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ABSTRACT

Business processes conducted in Sundanese Kitchen "Bu Yuyu" still use manual
methods, starting from transactions that still use the recording of the city then
making reports based on memorandum that often occurs the amount of income
does not match the report due to the often missing notes. In order to improve
business operations, a Point of Sale system is needed so that all transaction
processes that occur can be stored in the system and can make systematic reports
so that there is no difference in the amount of revenue and the results of the
calculation of the report. Waterfall model is a development model of the system by
covering the problem analysis stage, application design, application coding, and
application testing. With the Point of Sales System all transactions that occur do
not have to do a manual backup on the notes, transactions that occur will be
automatically stored in the transaction history and transactions that occur can be

used as sales reports, all of which have been integrated with transaction history.

Key Word: Point Of Sales, Dapur Sunda “Bu Yuyu”, Sales.

viii



ABSTRAK

Prosess bisnis yang dilakukan di Dapur Sunda “Bu Yuyu” masih menggunakan
cara manual, mulai dari transaksi yang masih menggunakan pencatatan dinota
kemudian pembuatan laporan berdasarkan nota yang sering terjadi jumlah
pendapatan tidak sesuai dengan laporan dikarenakan kertas nota yang sering
hilang. Guna meningkatkan jalannya bisnis perlu adanya sistem Point Of Sale
agar semua proses transaksi yang terjadi dapat disimpan di sistem dan bisa
pembuatan laporan yang sistemmatis agar tidak terjadinya perbedaan dalam
jumlah pendapatan dan hasil perhitungan laporan. Waterfall model merupakan
model pengembangan dari sistem tersebut dengan meliputi tahap analisa masalah,
desain aplikasi, coding aplikasi, dan pengujian aplikasi. Dengan adanya Sistem
Point Of Sales semua transaksi yang terjadi tidak harus melakukan backup manual
pada nota, transaksi yang terjadi akan otomatis tersimpan dalam riwayat transaksi
dan transaksi yang terjadi bisa digunakan sebagai laporan penjualan yang

semuanya sudah terintregrasi dengan riwayat transaksi.

Kata Kunci: Point Of Sales, Dapur Sunda “Bu Yuyu”, Penjualan.
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1.

Class Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Gambar

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasnya objek induk
(ancestor).

Nary Association

Upaya untuk menghindari
asosiasi dengan lebih dari 2
objek.

Class

Himpunan dari objek-objek
yang berbagi atribut serta
operasi yang sama.

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur
bagi suatu actor

Realization

Operasi yang benar-benar
dilakukan oleh suatu objek.

(Sumber: User Guide Enterprise Architect 7.0, Modul Workshop UML Bab 2)

2. Use Case Diagram
No | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan
1. % Actor himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use

Xviii




case.

Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu elemen
mandiri(independent) akan
mempengaruhi elemen
yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).

Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasnya objek induk
(ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa
use case sumber secara
eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa
use case target
memperluas perilaku dari
use case sumber pada
suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket
yang menampilkan sistem
secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur.

XiX




Interaksi aturan-aturan dan
elemen lain yang bekerja
sama untuk menyediakan

o Collaboration prilaku yang lebih besar
dari jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi).
Elemen fisik yang eksis

10. 5 Note saat aplikasi dijalankan

dan mencerminkan suatu
sumber daya komputasi

(Sumber : User Guide Enterprise Architect 7.0, Modul Workshop UML Bab 2)

3. Activity Diagram
No | Gambar Nama Keterangan
_ Menggambarkan titik awal
1 ‘ Start Point siklus hidup suatu elemen
(5) End Point Menggambarkan titik
2. akhir  yang menjadi
kondisi akhir suatu elemen
Memperlihatkan
3. Actifity bagaimana masing-masing
kelas anta saling
berinteraksi.
Menunjukan adanya
4. _ Fork percabangan secara paralel
— dari aktivitas.
Menunjukan adanya
5. — Joint penggabungan aktivitas.

XX




Decision

Decision adalah suatu titik
/ point pada activity
diagram yang
mengindikasikan suatu
kondisi dimana  ada
kemungkinan  perbedaan
transisi

State

Transition

State transition
menunjukkan kegiatan apa
berikutnya setelah suatu
kegiatan sebelumnya

Swimlane

Object swimlane untuk
menggambarkan objek
mana Yyang bertanggung
jawab  untuk aktivitas
tertentu. Petunjuk
Membuat

4.

Sequence Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

informasi yang akan dibuat
di luar sistem informasi
yang akan dibuatitu
sendiri, jadi walaupun
symbol dari actor.

Object

Menggambarkan pos-pos
objek yang mengirim dan
menerima pesan

Message

Menggambarkan aliran
pesan yang dikirim oleh
pos-pos objek

Boundary

Menggambarkan halaman
interface yang dilalui oleh
user dalam aksi yang
dilakukan
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Control

Menggambarkan sebuah
class dimana class tersebut
terdapat beberapa kontrol
seperti sgl control, event
control, dan lain-lain

Entity

Menggambarkan sebuah
class diaman class

Tabel

Menggambarkan tabel
yang ada pada sistem atau
database

Garis Hidup /Lifeline

Menyatakan kehidupan
suatu objek

Joni ! angeota

Boxes Object

boxes berupa object
diberikan tanda garis
bawah

10.

Boxes Anonymous
Objects

object yang tidak bernama

11.

Buku

Boxes Class

boxes berupa class, actor
atau use case tidak perlu
digaris bawabhi

12.

Boxes Actor

boxes berupa actor dapat
juga digambar dengan stick
figure

13.

Boxes Database

Boxes dapat juga
menggambarkan sebuah
tempat penyimpanan
(database)

(Sumber : User Guide Enterprise Architect 7.0, Modul Workshop UML Bab 2)
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