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Anik Susanti
ABSTRACT
	
	
	Inventory data management in Paint Shop 2009 is still done Manually, It means data recording and processing still using paper. So employees take a long time to find out information and manage the stock of goods. The method used by researcher in making application of web based inventory information system is using waterfall method, with programming language PHP, HTML, and MySQL for database.
	With the creation of this information system is expected to facilitate the company in managing data and inventory information, minimize errors that can occur if the system is still done manually. Especially in terms of data collection, speed up the process of inventory monitoring of goods.



Keywords: Information System, Web, Waterfall
ABSTRAK


Pengelolaan data Inventory pada Toko Cat 2009 masih dilakukan secara Manual, Artinya pencatatan data dan pengolahannya masih menggunakan kertas. Sehingga karyawan membutuhkan waktu lama untuk mengetahui informasi dan mengelola stok barang. Metode yang digunakan peneliti dalam membuat aplikasi system informasi inventory berbasis web adalah menggunakan metode waterfall, dengan bahasa pemrograman PHP, HTML, dan MySQL untuk databasenya.
	Dengan dibuatnya system informasi ini diharapkan dapat memudahkan perusahaan dalam mengelola data dan informasi inventory, meminimalisir kesalahan-kesalahn yang bias saja terjadi apabila system masih dilakukan secara manual. Terutama dalam hal pengambilan data, mempercepat proses pemantauan inventory barang.



Kata Kunci : Sistem Informasi, Web, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Class Diagram
	Simbol
	Deskripsi

	Kelas
	Nama_kelas

	+atribut

	+operasi()



	Kelas pada struktur sistem.





	ntarmuka (interface)

nama_interface
	Sama dengan konsep interface dalam pemrograman berorientasi obyek.

	Asosiasi (Association)

	Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi biasanya juga disertai dengan multiplicity.

	Asosisi berarah (directed association)

	Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi biasanya juga disertai dengan multiplicity

	Generalisasi

	Relasi antar kelas dengan makna generalisasi spesialisasi (umum-khusus).


	Ketergantungan (dependence)


	Relasi antar kelas dengan makna ketergantungan antar kelas.

	Agregasi (aggregation)


	Relasi antar kelas dengan makna semua-bagian (whole-part).




B. Simbol Diagram Use Case
	Simbol
	Deskripsi

	Use case



	Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit atau kantor. Biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja di awal frase nama use case

	Aktor / actor



nama aktor
	Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang. Biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase nama aktor


	Assosiasi / assosiation

	Komunitas antar aktor dan use case yang berpartisipasi pada use case atau use case memiliki interaksi dengan aktor.

	Ekstensi / extend

<<extend>>

	Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri walau tanpa use case tambahan itu. Biasanya use case tambahan memiliki nama depan yang sama dengan use case yang ditambahkan.




C. Simbol Diagram Activity
	Simbol
	Deskripsi

	Status awal
	Status awal aktivitas sistem. Sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status awal.

	Aktivitas


	Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya diawali dengan kata kerja.

	Percabangan 

	Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas lebih dari satu.

	Penggabungan / join

	Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas digabungkan menjadi satu.

	Status akhir

	Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir

	Swimlane


	Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab terhadap aktivitas yang terjadi





D. Simbol Diagram Squence
	
Simbol
	Deskripsi

	Aktor


nama aktor
atau 


tanpa waktu aktif
	Orang proses atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang. Biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase nama aktor. 


	Garis hidup / lifeline


	Menyatakan kehidupan suatu objek.

	Objek


	Menyatakan objek yang berinteraksi pesan.

	Waktu aktif


	Menyatakan objek aktif dan berinteraksi pesan

	Pesan tipe create
<<create>>

	Menyatakan suatu objek membuat objek yang lain, arah panah menyatakan objek yang dibuat.


	Pesan tipe call
    1 : nama_metode()





	Menyatakan suatu objek memanggil operasi/metode yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, 

1 : nama_metode()
arah panah mengarah pada objek yang memiliki operasi atau metode, karena ini memanggil operasi atau metode yang dipanggil harus ada pada diagram kelas sesuai dengan objek yang berinteraksi.


	Pesan tipe send
             1 : masukan


	Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data atau masukan atau informasi ke objek lainnya, arah panah mengarah pada objek yang dikirimi.


	Pesan tipe send
             1 : masukan


	Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data atau masukan atau informasi ke objek lainnya, arah panah mengarah pada objek yang dikirimi.

	Pesan tipe return
     1 : keluaran

	Menyatakan bahwa suatu objek yang telah menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan suatu kembalian ke objek tertentu, arah panah mengarah pada objek yang menerima kembalian.

	Pesan tipe destroy

<<destroy>>



	Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek yang lain, arah panah mengarah pada objek yang diakhiri, sebaliknya jika ada create maka ada destroy




E. Simbol Kamus Data
	No
	Simbol
	Uraian

	1
	=
	Terdiri dari, mendefinisikan, diuraikan menjadi, artinya

	2
	+
	Dan

	3
	( )
	Opsional (boleh ada atau boleh tidak)

	4
	{ }
	Pengulangan

	5
	[ ]
	Memilih salah satu dari sejumlah alternatif, seleksi

	6
	**
	Komentar

	7
	@
	Identifikasi atribut kunci

	8
	|
	Pemisahan sejumlah alternatif pilihan antara simbol [ ]
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