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ABSTRACT

The oil palm plantation sector is the mainstay of the economy in Braja Caka Village,
East Lampung. Fertilizer optimization is crucial for improving productivity and management
efficiency, but farmers' practices still lack systematic, data-driven support. In reality, many
farmers determine fertilizer types based solely on personal experience or advice from fertilizer
sellers without a structured basis. This could lead to suboptimal fertilizer use and negatively
impact production outcomes. This study aims to develop a Decision Support System (DSS)
based on the Simple Multi-Attribute Rating Technique (SMART) to recommend the optimal
fertilizer type based on local conditions. The criteria used include fertilizer solubility in water,
fertilizer price, farmer references, and fertilizer availability in the market. Data was collected
through interviews, farmer surveys on land characteristics, and literature reviews. Data
analysis using the SMART method indicated that Phonska fertilizer is the best alternative with

a final score of 8.45.

Keyword: Oil palm plantation, Fertilization optimization, Decision Support System (DSS),

SMART, Productivity, Agriculture



ABSTRAK

Sektor perkebunan kelapa sawit merupakan pilar utama ekonomi di Desa Braja Caka,
Lampung Timur. Optimalisasi pemupukan sangat penting untuk meningkatkan produktivitas
dan efisiensi pengelolaan, namun praktik yang dilakukan petani masih minim dukungan
sistematis berbasis data. Kenyataannya, masih banyak petani yang menentukan jenis pupuk
hanya berdasarkan pengalaman pribadi atau saran dari penjual pupuk tanpa dasar yang
terstruktur. Hal ini berpotensi mengakibatkan penggunaan pupuk yang kurang optimal dan
berdampak pada hasil produksi. Penelitian ini bertujuan mengembangkan Sistem Pendukung
Keputusan (SPK) berbasis metode Simple Multi Attribute Rating Technique (SMART) guna
merekomendasikan jenis pupuk yang optimal berdasarkan kondisi lokal. Kriteria yang
digunakan meliputi kelarutan pupuk terhadap air, harga pupuk, referensi dari petani, dan
ketersediaan pupuk di pasaran. Data diperoleh melalui wawancara, survei petani terkait
karakteristik lahan, dan studi literatur. Hasil pengolahan data dengan metode SMART

menunjukkan bahwa pupuk Phonska merupakan alternatif terbaik dengan nilai akhir 8,45.

Kata Kunci: Perkebunan, kelapa sawit, Optimalisasi pemupukan, Sistem Pendukung

Keputusan (SPK), SMART, Produkivitas, Pertanian
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Keterangan

Node, Menggambarkan proses pada flowgraph.

Edge, Menggambarkan aliran kontrol atau garis

penghubung antar node.

edge.
Region, Menggambarkan daerah yang dibatasi oleh edge

dan node.

Actor adalah abstraction dari seseorang atau sesuatu sistem

yang lain yang berinteraksi dengan sistem.

Use case menggambarkan fungsionalitas dari sebuah

E——
AQ\‘ Predikat, Menggambarakan node yang mempunyai dua

sistem,sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem.

Association merupakan interaksi yang dilakukan oleh actor
tertentu dengan use case yang berpartisipasi pada use case

atau use case yang memiliki interaksi dengan actor.

Generalization, Hubungan generalisasi dan spesialisasi

(umum-khusus) antara dua use case.

Extends, Relasi use case tambahan dari sebuah use case

.................. 5

exionds dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri

tanpa use case tambahan tersebut.
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«include»
...................... =

Include yaitu berfungsi untuk mengidentifikasi hubungan di
dalam use case lain (required) atau pemanggilan use case
oleh use case lainnya.

Start Point atau status awal berupa lingkaran hitam kecil
yang digunakan sebagai awal dari aktivitas atau kegiatan

pada setiap activity diagram.

Activity merupakan sebuah aktivitas yang dilakukan oleh
sistem, biasanya diawali dengan sebuah kata kerja yang

berasal dari aktivitas yang sedang berjalan.

Decision atau percabangan adalah sebuah titik yang mana
menggambarkan suatu kondisi tersebut kemungkinan

mengalami perbedaan transisi.

Join merupakan pengabungan aktivitas dengan aksi secara
paralel, penggabungan akan terjadi jika ada lebih dari satu

aktivitas menjadi satu.

®

End State atau Status akhir yang berperan sebagai penanda
bahwa proses telah berakhir, yang biasanya digambarkan

dengan mata sapi.

Swimlane merupakan pemecahan activity diagram yang

memiliki tanggung jawab terhadap aktivitas yang terjadi.

Lifeline digambarkan dengan gambar garis putus-putus dari
atas ke bawah, simbol ini untuk menunjukkan pernyataan

terhadap kehidupan suatu objek.

Boundary merupakan sebuah alat yang berada di tepi sistem

biasanya digunakn untuk berinteraksi dengan sistem lain.
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Recursive merupakan pengiriman pesan yang dikirim untuk

dirinya sendiri.

Control merupakan komponen yang di simbolkan dengan
bentuk lingkaran dan terdapat tanda panah diantara
lingkaran tersebut. Control berisi logika aplikasi yang tidak

memiliki tanggung jawab kepada entitas.

O O |7

Entity digambarkan dengan sebuah lingkaran yang terdapat
garis di bagian bawahnya. Entity berguna untuk menunjukan
sebuah penyimpanan data atau informasi yang berupa

beans, models atau object.

Activation merupakan elemen yang mewakili sebuah
eksekusi operasi dari objek yang digambarkan dengan
bentuk persegi panjang yang memanjang kebagian atas dan

ditempatkan di bagian akhir dari garis.

Message akan muncul ketika dua objek yang berbeda saling
bertemu, message memiliki fungsi untuk komunikasi antar

objek yang akan dilakukan.

Class digambarkan sebagai sebuah kotak yang terbagi atas
tiga bagian. Bagian atas merupakan bagian nama dari class,
bagian tengah mendefinisikan property atau atribut class,
dan bagian bawah mendefinisikan method-method dari

class.

Dependency digunakan untuk menunjukkan operasi pada

suatu class yang menggunakan class yang lain,
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dilambangkan sebagai sebuah panah bertitiktitik.

Collaboration, Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu hasil.

Realization Merupakan operasi yang benarbenar dilakukan

oleh suatu objek.
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